Lezione 5

L'editor per il Visud Basic for Application

IDE

u Ogni opplicativo Office (Word, Excel, Power Point)
offre un ambiente di progranmaozione
(Integrated Development Environment (IDE))
chiomato Visud Basic Editor

u L'editor permette di scrivere in modo agevole
programmi in VBA
u In paticolare:
<controllalasintossi delleistruzioni
<formattain modo appropriato leistruzioni
< permette il debugging (acorrezione degli errori)




Come si accede dIEditor

u Per occedere dl'editor si selezionaddlavoce
Tools/Strumenti del menu prindpdeil sub
menu Moaro

u In Moaro si seleziona Visud Bosic Editor/Editor
di Visud Basic

L questo vde per ogni opplicativo Office (Word,
Excel, PowerPoint)

Visud Bosic Editor

u 1l VBE mette adisposizione le seguenti finestre:

u Asinistra
<Progetto
<Proprietd

u A destra
< Codice
<Ilmmediata
< Locdi
< Controllo




Lafinestra Progefto

Lafinestra Progetto visudizzaunastruttura ad
dbero

in questastrutturasono ropopresentati i progetti
presenti assodati con il documento

un progetto € un insieme di moduli, forms,
daossi riunito sotto un unico nome

A noi interesserdil concetto di moadulo

| Moduli

E'possibileinserire nuovi moduli dd menu
Inserisd - > Modulo

Ogni modulo contiene un insieme di subroutine
e di funzioni

ladivisione del codice in piu moduli serve per

sepaae il codice secondo lalogica delle

cpplicozioni

<Es: in un modulo si possono mettere tutte le funzioni
per eseguire dei conteggi e delle statistiche sulle
parole, mentre in un dtro modulo il codice necessaio
per formattare il testo in modo particolare, etc




Lafinestra Proprietd

In questafinestrasono roppresentate le
proprieta di un oggetto selezionato

In questafinestra e onche possibile modificare
le proprieta di un oggetto

Noi non trafteremo il concetto di oggetto con le
relative proprietda

Lafinestra Codice

Nella finestra Codice viene rappresentato il
codice assodato con |'elemento selezionato
dellafinestra Progetto

Nel nostro coso si trafterdsempre di codice
ossodato a Moduli




Codice

Il codice assodato ad un Modulo contiene
generdmente piu di una procedura
Esistono due modditd per visudizzare il codice:
< vistaper procedura
<vistaper modulo intero
Nellavista per procedura € visudizzatauna
procedura o funzione dlavolta
Nellavistaper modulo intero sono visudizzate
tutte le procedure sepa ate daunalinea
orizzontde
Si possadaunavistadldtratromite unaicona
nell‘ongolo in basso asinistra

Codice

u In dtosullafinestradi Codice vi sono due liste a

discesail cui contenuto dipende ddl‘oggetto
selezionato nel Progetto:

«se l'oggetto selezionato € un modulo la primallista
contiene solo lavoce Generd e laseconda contiene la
listadi tutte le procedure

«<se l'oggetto € un documento o unaform cambiail
ocontenuto (Manon non ce ne ocauperemo)




Lafinestralmmediata

u Lafinestralmmediataha due funzioni:

«<si pudridirezionare lavisudizzozione di varie
informazioni su questafinestra

<Si possoNo eseguire immediataomente comaondi
u Lafinestralmmediata pud essere utile per |a
fose di debbugging (scoperta e correzione di
errori)

Le modditd dell Editor

u Esistono 3 modditain cui si pud lavorare con
| Editor VB:
<Modditd Esecuzione (Run)
«Modditd di Scrittura (Design)
«<Modditadi Tracdamento (Breck)




Modditd Run

u Siomo nellamodditd Run quondo una procedura
éin esecuzione

u Per eseguire unaprocedurasi selezionail menu
Esegui - > Esegui Sub/Usr Form

L si pud interrompere l'esecuzione con i tosti Cirl-
Bredk (o Pausg/Interrompi)

Moddita Design

u E'lamodditd di default che permette la
saritturadel codice
u In questamoddital1DE formattain modo

appropriato il codice e controllache il codice
non contenga dauni errori




Modditd Breok

u Si entrain modditd Breck quondo
<si interrompe |'esecuzione di una procedura
«si verificaun errore
«<si incontrauna condizione di interruzione

programmata

u Selinterruzione avwiene acausadi un errore
viene mostrataunafinestra con un codice di
errore e unadescrizione sommaia delle cause
di errore

K in questo coso viene datala possibilita di
ferminare l'esecuzione istantoneamente o di
entraein fase di Debugging

Errori

u Pud accodere che un programma non compl eti
lapropriaesecuzione acausadi errori di varia
natura presenti nel codice

u Gi errori possono essere;
<sintattid
<d tempo della compilczione
<d tempo dellaesecuzione
<logid




Errori sintattic

u Seunaistruzione viene saittain modo non
correftto, ovwero non seguendo lasintassi
spedficatadd formdismo del VBA il cdoolatore
(compilatore) non éin graodo di interpretarla
correttamente

L in questo coso si generaun errore di sinfossi

u LalDE del Visud Bosic éin graodo di accorgersi
di questi errori esegndali d momento stesso
dellascritturadel codice

u Un esempio di errore sintattico &:

&x==5

Errori d tempo della compilozione

u Il progromma viene tradotto (compilato) in un
formdismo utile per il cdcolatore nel momento
in cui chiediomo di mondare in esecuzione un
programma

L in questo momento si possono verificare degli
errori che interrompono |'esecuzione e attivano
la modditd Breck

u Un esempio di errore d tempo della
compilazione € quondo si assegnono i contenuti
di varicbili di tipi diversi macon varidoili
dichiarate in moduli diversi




Errori d tempo dell'esecuzione

u Gi errori che accadono duronte l'esecuzione di

un programmasi dicono errori d tempo
dell'esecuzione

Un esempio di errore d tempo dellaesecuzione
€& quando si cerca di leggere un file che non
esiste

Errori Logid

Si haun errore logico quando il risultato
dell’elaborazione non coindde con quanto era
stato preventivato

Un errore di tipo logico € il piu insidioso degli
errori

Non pud essere rilevato dd compilatore o
determinato automaticamente in dcun modo

Un esempio di errore logico € quondo si cdoola
lamediadi 4 varidbili sommaondo il vdore di
doscunavaiobile e dividendo il risultato per 3.

10



Debugging

u Per cerocae e correggere un errore dlinterno di
un programma (debugging) |'1DE Basic mette a
disposizione unaserie di strumenti frai qudi:

<tracdamento
< controllo

Tracaamento

u Il tracdamento consiste nell'esecuzione un
posso dlavoltadel codice

u Le seguenti sono le opzioni disponibili durante il
frocdomento:

<Esegui Istruzione: esegue unaistruzione dlavolta Se
listruzione consiste in unafunzione/procedurasi
entranel codice dellafunzione/procedura

<Esegui Istruzione/Routine: simile aEsegui Istruzione
mase listruzione consiste in unafunzione/procedura
non si entfranel codice masi vaimmediatomente dla
rigasuccessiva
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Traocaamento

«<Esd dalstruzione/Routine: si eseguono leistruzioni
rimanenti della procedura e si ritorna dla procedura
chiomonte

< Esegui fino d cursore: si avonza nell'esecuzione fino
dlaistruzione su cui & posizionato il cursore

Conftrollo

u Risultaspesso utile osservareil vdore di daune
varidbili duronte l'esecuzione del codice

u Tramiteil Controllo Immediato si pud indogare il
vdore corrente di unavaiobile

u Tramite lafinestralLocdi si pud visudizzare i
vdori di tutte le varidbili locdi od una procedura

u Tramite lafinestra Controllasi possono
oggiungere varicbili di cui osservare il contenuto
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Lafinestra Controlla

u E"possibile aggiungere unavaiobile dla
finestra Controllatramite il menu Debug-
> Aggiungi Espressione di Controllo

u dopo aver eseguito unaistruzione, il vdore di
tutte le varicbili nellafinestraviene aggiornato

L € possibile sssodae unaazione d verificarsi di
una paticolare condizione sul vdore di una
variobile

<Es: seunavaricbile assume uno spedifico vdore o un
vdore piu gronde o pit picoolo di un dato limite

Azioni

u Le czioni che é possibile cssodare sono:

«Espressione di controllo: restituisce se l'espressione &
verao fdsao nel coso in cui non d siaunaespressione
il vdore stesso dellavaidbile

<Interrompi seil vdore & vero: entrain modditd Bredk
d verificarsi dellacondizione

<Interrompi seil vdore cambia: entrain modditd Bredk
seil vdore dell'espressione cambiain qudsiosi modo

13



Eserctozioni

Laboratorio LABLIT A
<Aula33d
<=Tel: 0555032486

Referente: Alessondro Ponunzi
Email: sa_unni@yohoo.it

Martedi - 15.00
Lunedi - 15.00

T E ETE

Dafi

Fabrizio Costa

Email: costa@dsi.unifi.it

Sito: http://www.dsi.unifi.it/~costa
Ricevimento:

<Venerdi 16.00
«Ldboraforio Sistemi e Informatica (Sonta Marta)
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