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Lez ione 5

L’editor  per  i l  Visual Bas ic for  Application

IDE

µ Ogni applicativo Office (Word, Excel, PowerPoint)
offre un ambiente di programmaz ione
(Integrated Development Environment (IDE))
chiamato Visual Bas ic Editor

µ L’editor  permette di scr ivere in modo agevole
programmi in VBA

µ In particolare:
⇐ control la la s intas s i  del le is truz ioni
⇐ formatta in modo appropr iato le is truz ioni
⇐ permette i l  debugging (la correz ione degli  error i)
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Come s i  accede al l ’Editor

µ Per accedere al l ’editor  s i  selez iona dalla voce
T ools/Strumenti  del menu pr incipale i l  sub
menu Macro

µ In Macro s i  selez iona Visual Bas ic Editor/Editor
di Visual Bas ic

µ questo vale per  ogni applicativo Office (Word,
Ex cel, PowerPoint)

Visual Bas ic Editor

µ I l  VBE mette a dispos iz ione le seguenti fines tre:
µ A s inis tra

⇐ Progetto
⇐ Propr ietà

µ A destra
⇐ Codice
⇐ Immediata
⇐ Locali
⇐ Control lo
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La fines tra Progetto

µ La fines tra Progetto visual iz z a una s truttura ad
albero

µ in questa s truttura sono rappresentati i  progetti
presenti associati  con i l  documento

µ un progetto è un ins ieme di  moduli , forms ,
class i  r iunito sotto un unico nome

µ A noi interesserà i l  concetto di modulo

I Modul i

µ E’ poss ibi le inser ire nuovi moduli  dal menu
Inser isci - >  Modulo

µ Ogni modulo contiene un ins ieme di subroutine
e di funz ioni

µ la divis ione del codice in più moduli  serve per
separare i l  codice secondo la logica delle
applicaz ioni
⇐ Es : in un modulo s i  pos sono mettere tutte le funz ioni

per  eseguire dei conteggi e delle s tatis tiche sul le
parole, mentre in un altro modulo i l  codice necessar io
per formattare i l  tes to in modo particolare, etc
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La fines tra Propr ietà

µ In questa fines tra sono rappresentate le
propr ietà di un oggetto selez ionato

µ In questa fines tra è anche poss ibi le modificare
le propr ietà di un oggetto

µ Noi non tratteremo i l  concetto di oggetto con le
relative propr ietà

La fines tra Codice

µ Nella fines tra Codice viene rappresentato i l
codice associato con l ’elemento selez ionato
della fines tra Progetto

µ Nel nostro caso s i  tratterà sempre di codice
associato a Moduli
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Codice

µ I l  codice associato ad un Modulo contiene
generalmente più di una procedura

µ Es is tono due modalità per  visual iz z are i l  codice:
⇐ vis ta per procedura
⇐ vis ta per modulo intero

µ Nella vis ta per  procedura è visual iz z ata una
procedura o funz ione al la volta

µ Nella vis ta per  modulo intero sono visual iz z ate
tutte le procedure separate da una l inea
or iz z ontale

µ Si passa da una vis ta al l ’altra tramite una icona
nell ’angolo in basso a s inis tra

Codice

µ In alto sul la fines tra di Codice vi sono due l is te a
discesa i l  cui contenuto dipende dall ’oggetto
selez ionato nel Progetto:
⇐ se l ’oggetto selez ionato è un modulo la pr ima l is ta

contiene solo la voce General e la seconda contiene la
l is ta di tutte le procedure

⇐ se l ’oggetto è un documento o una form cambia i l
contenuto (ma non non ce ne occuperemo)
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La fines tra Immediata

µ La fines tra Immediata ha due funz ioni:
⇐ s i  può r idirez ionare la visual iz z az ione di var ie

informaz ioni su ques ta fines tra
⇐ s i  pos sono eseguire immediatamente comandi

µ La fines tra Immediata può essere uti le per  la
fase di debugging (scoperta e correz ione di
er ror i)

Le modalità dell ’Editor

µ Es is tono 3 modali tà in cui s i  può lavorare con
l ’Editor  VB:
⇐ Modalità Esecuz ione (Run)
⇐ Modalità di Scr ittura (Des ign)
⇐ Modalità di T racciamento (Break)
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Modalità Run

µ Siamo nel la modal ità Run quando una procedura
è in esecuz ione

µ Per eseguire una procedura s i  selez iona i l  menu
Esegui - >  Esegui Sub/Us r  Form

µ s i  può inter rompere l ’esecuz ione con i  tas ti  Ctr l-
Break (o Pausa/Inter rompi)

Modalità Des ign

µ E’ la modalità di default che permette la
scr ittura del codice

µ In questa modalità l ’IDE formatta in modo
appropr iato i l  codice e control la che i l  codice
non contenga alcuni er ror i
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Modalità Break

µ Si entra in modalità Break quando
⇐ s i  inter rompe l ’esecuz ione di una procedura
⇐ s i  ver ifica un er rore
⇐ s i  incontra una condiz ione di interruz ione

programmata

µ Se l ’inter ruz ione avviene a causa di un er rore
viene mostrata una fines tra con un codice di
er rore e una descr iz ione sommaria del le cause
di er rore

µ in questo caso viene data la poss ibi l i tà di
terminare l ’esecuz ione is tantaneamente o di
entrare in fase di Debugging

Er ror i

µ Può accadere che un programma non completi
la propr ia esecuz ione a causa di er ror i  di var ia
natura presenti nel codice

µ Gli er ror i  possono essere:
⇐ s intattici
⇐ al tempo della compilaz ione
⇐ al tempo della esecuz ione
⇐ logici
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Er ror i  s intattici

µ Se una is truz ione viene scr i tta in modo non
cor retto, ovvero non seguendo la s intass i
specificata dal formalismo del VBA i l  calcolatore
(compilatore) non è in grado di interpretar la
cor rettamente

µ in questo caso s i  genera un er rore di s intass i
µ La IDE del Visual Bas ic è in grado di accorgers i

di questi  er ror i  e segnalar l i  al  momento s tesso
della scr ittura del codice

µ Un esempio di er rore s intattico è:
⇐ x= = 5

Er ror i  al  tempo del la compilaz ione

µ I l  programma viene tradotto (compilato) in un
formalismo uti le per  i l  calcolatore nel  momento
in cui chiediamo di mandare in esecuz ione un
programma

µ in questo momento s i  possono ver ificare degli
er ror i  che inter rompono l ’esecuz ione e attivano
la modalità Break

µ Un esempio di er rore al  tempo della
compilaz ione è quando s i  assegnano i  contenuti
di var iabi l i  di tipi divers i  ma con var iabi l i
dichiarate in modul i  divers i
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Er ror i  al  tempo del l ’esecuz ione

µ Gli er ror i  che accadono durante l ’esecuz ione di
un programma s i dicono er ror i  al tempo
dell ’esecuz ione

µ Un esempio di er rore al  tempo della esecuz ione
è quando s i  cerca di leggere un fi le che non
es is te

Er ror i  Logici

µ Si ha un er rore logico quando i l  r isultato
dell ’elaboraz ione non coincide con quanto era
s tato preventivato

µ Un errore di tipo logico è i l  più ins idioso degl i
er ror i

µ Non può essere r i levato dal compilatore o
determinato automaticamente  in alcun modo

µ Un esempio di er rore logico è quando s i  calcola
la media di 4 var iabi l i  sommando i l  valore di
ciascuna var iabi le e dividendo i l  r isultato per  3.
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Debugging

µ Per cercare e correggere un er rore al l ’interno di
un programma (debugging) l ’IDE Bas ic mette a
dispos iz ione una ser ie di s trumenti fra i  quali :
⇐ tracciamento
⇐ control lo

T racciamento

µ I l  tracciamento cons is te nel l ’esecuz ione un
passo al la volta del codice

µ Le seguenti sono le opz ioni disponibi l i  durante i l
tracciamento:
⇐ Esegui Is truz ione: esegue una is truz ione al la volta. Se

l ’is truz ione cons is te in una funz ione/procedura s i
entra nel codice della funz ione/procedura

⇐ Esegui Is truz ione/Routine: s imile a Esegui Is truz ione
ma se l ’is truz ione cons is te in una funz ione/procedura
non s i  entra nel codice ma s i  va immediatamente al la
r iga success iva
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T racciamento

⇐ Esci da Is truz ione/Routine: s i  eseguono le is truz ioni
r imanenti del la procedura e s i  r i torna alla procedura
chiamante

⇐ Esegui fino al cursore: s i  avanz a nel l ’esecuz ione fino
alla is truz ione su cui è pos iz ionato i l  cursore

Control lo

µ Risulta spesso uti le osservare i l  valore di alcune
var iabi l i  durante l ’esecuz ione del codice

µ T ramite i l  Control lo Immediato s i  può indagare i l
valore corrente di una var iabi le

µ T ramite la fines tra Locali  s i  può visual iz z are i
valor i  di  tutte le var iabi l i  local i  ad una procedura

µ T ramite la fines tra Control la s i  possono
aggiungere var iabi l i  di cui osservare i l  contenuto
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La fines tra Control la

µ E’ poss ibi le aggiungere una var iabi le al la
fines tra Control la tramite i l  menu Debug-
> Aggiungi Espress ione di Control lo

µ dopo aver eseguito una is truz ione, i l  valore di
tutte le var iabi l i  nel la fines tra viene aggiornato

µ è poss ibi le associare una az ione al ver ificars i  di
una particolare condiz ione sul  valore di  una
var iabi le
⇐ Es : se una var iabile as sume uno specifico valore o un

valore più grande o più piccolo di un dato l imite

Az ioni

µ Le az ioni che è poss ibi le associare sono:
⇐ Espres s ione di control lo: res tituisce se l ’espress ione è

vera o falsa o nel caso in cui non ci s ia una espres s ione
il  valore s tesso della var iabile

⇐ Inter rompi se i l  valore è vero: entra in modalità Break
al ver ificars i del la condiz ione

⇐ Inter rompi se i l  valore cambia: entra in modalità Break
se i l  valore dell ’espres s ione cambia in quals ias i modo
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Esercitaz ioni

µ Laborator io LABLIT A
⇐ Aula 33
⇐ T el: 0555032486

µ Referente: Alessandro Panunz i
µ Email: sa_unni@yahoo.it

µ Martedì -  15.00
µ Lunedì -  15.00

Dati

µ Fabr iz io Costa
µ Email: costa@ds i.unifi .i t
µ Sito: http://www.ds i.unifi .i t/~costa
µ Ricevimento:

⇐ Venerdì 16.00
⇐ Laborator io Sis temi e Informatica (Santa Marta)


